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Знам, че нищо 
не знам…

Знам, че нищо 
не знам …

Знам, че нищо 
не знам



Иновации в 
образованието –
какви по-точно?



Построй триъгълник само с …



В  началото бе  … Лого-то…



LOGO (λογοσ) е

• Дума, слово, мисъл

• Език за програмиране

• Среда за програмиране

• Философия на образованието

• Вид култура



Реализация на образователната 
философия  Лого у нас

Проблемната група по образованието

(популярна като “Сендовската система”)

Основни принципи:

• Интегриране на предметите

• Учене чрез действие



Ново учебно съдържание







СВИДЕТЕЛСТВО

Ученикът…………………..
може да чете, да пише,  

да редактира и  много да 
играе. 



Да  запретнем ръкави!

Няколко задачи за загрявка



Квадрат  - само с … ръце!



Костенурковата геометрия:
свят, в който математиката се учи като 

роден език

Основни команди към робота-костенурка:

НАПРЕД <брой стъпки>

НАДЯСНО <градуси>

Може ли само с тях да начертаем:

• Квадрат

• Окръжност



Детето
в ролята на строител на 

знанията си:



Yчи компютъра!

НАПРЕД  100

НАДЯСНО 90

ПОВТОРИ 4 [НАПРЕД 100   НАДЯСНО 90]

КВАДРАТ

КАКВО ЗНАЧИ КВАДРАТ?

ЗА КВАДРАТ

ПОВТОРИ 4 [НАПРЕД 100   НАДЯСНО 90]

КРАЙ



Редактира 

ЗА ТРИЪГЪЛНИК

ПОВТОРИ 3 [НАПРЕД 100   НАДЯСНО 60]

КРАЙ



Анализира резултата и пак 
редактира

ЗА ТРИЪГЪЛНИК

ПОВТОРИ 3 [НАПРЕД 100   НАДЯСНО 120]

КРАЙ



Обобщава и експериментира

ЗА КВАДРАТ :S

ПОВТОРИ 4 [НАПРЕД :S НАДЯСНО 90]

КРАЙ

КВАДРАТ 30

КВАДРАТ 50

КВАДРАТ 70

КВАДРАТ 90

КВАДРАТ 110



Описва структури…

ЗА СПИРАЛА :СТР   :ЪГЪЛ

АКО  :СТР> 100 [СТОП]

НАПРЕД  :СТР   НАДЯСНО  :ЪГЪЛ

СПИРАЛА  :СТР+5    :ЪГЪЛ

КРАЙ



Експериментира и формулира 
хипотеза…

Спирала 10 91

Спирала 10 89

Спирала  50 121

Спирала 50 119

Спирала 10  60

Спирала 10  61

Спирала 10  59



Проверява я експериментално



Прилага стратегията:
Какво ще стане, ако…

ЗА КАКВО?  :СТРАНА   :ЪГЪЛ

АКО :СТРАНА > 100 [СТОП]

НАПРЕД :СТРАНА    НАДЯСНО :ЪГЪЛ

КАКВО? :СТРАНА   :ЪГЪЛ+5

КРАЙ



Анализира резултатите
в “екип с учителя” и споделя 

откритието си

Резултати от командите:

Какво? 10 1

Какво? 10 5

Какво? 10 0.5

Какво? 10 1.5

Какво? 10 2.5



Развихря въображението си



Лого като култура

• Ключов елемент е програмирането от най-
ранна възраст

• Програмите са материализирани хипотези

• Грешките не са страшни, напротив!

• Учениците  стават строители на знанията си:

– “чиракуват” при учител, който действа като 
изследовател

– Произвеждат продукт, който може да се споделя



А учителите?





Днешните деца
в “кожата на учени”



УчИМИ



Летни изследователски школи за 
ученици в България и САЩ



October 21, 2007



Международни  ученически 
форуми на науката



16.5.2015 г.

http://www.math.bas.bg/omi/mascil/resources.html

http://www.scientix.eu/ http://www.keycomath.eu/

http://www.math.bas.bg/omi/mascil/resources.html
task-PlateRestoration-BG.pdf


Истинската цел на образованието – учениците 

да  летят, където преди са вървели....


